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omo diria el autor de un libro

0 el compositor de una can-

€16n, la obra mds importante

es siempre la préxima que se

va a hacer. Con el SIMO es
muy posible que ocurra lo mismo, pe-
ro de lo que no cabe duda es de que
la presente ediccidn de la feria ha rea-
lizado un mayor despliegue de medios
y ha despertado una expectacion que
supera con creces las cotas alcanzadas
en todos los afios posteriores.

El piiblico ha abarrotado, durante los
siete dias de la celebracidn, los seis pa-
bellones (dos més que el aflo anterior),
en los que se mostraban mas de 12.000
elementos entre unidades de equipo y
mobiliario y servicios de oficina. Impo-
sible verlo todo con detenimiento: el SI-
MO se ha convertido en un monstruo de
enormes dimensiones que debe ser es-
tudiado por partes. Por eso no es de ex-
trafiar que la feria haya sido visitada por
el pablico més diverso, que iba desde
el mas agresivo de los ejecutivos, al me-
ro cunoso, pasando por comerciantes,
estudiantes, funcionarios o periodistas,
e incluso tampoco faltd algin que otro
«amigo de lo ajenos que traté de bene-
ficiarse de un ordenador intentando
ocultarlo bajo su encubridor abrigo. To-
do tipo de seres componen la fauna y
flora del SIMO.

Connotaciones aparte, lo que real-
mente importa en toda demostracién de
este tipo, es el contenido que nos pue-
de ofrecer. En esta ocasién, como ya
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UNA FERIA
QUE CRECE

Cada anio llega un otono. y caga otono, un SIMO. Hace ya
veintiséis que esta feria vio la luz por primera vez y, desde
entonces, ha crecido mas que ninguna otra persona o0 cosa
de su edad. Hoy por hoy, el SIMO es la mayor y mas
importante manifestacion del desarrollo del sector de la
informatica y los servicios en nuestro pais.

Impreso con la
impresora laser
SIEMENS, una
de las noveda-
des del SIMO.

viene siendo habitual, se presentaron
una buena canfidad de novedades, pe-
ro la gran mayoria de ellas estaban re-
lacionadas con las aplicaciones de los
grandes ordenadores, el perfecciona-
miento de aparatos de telecomunica-
cién o las nuevas tendencias del dise-
fio del mobiliario de oficina.

Por otra parte, la gran mayoria de las
compafiias aprovecharon la ocasion
que les brindaba tan importante acon-
tecimiento, para mostrar a un publico in-
teresado y curioso, sus ltimos modelos
y creaciones. Entre éstos, abundaban
sobre el resto, los ordenadores de ta-
mafio medio orientados hacia las em-
presas, las impresoras (periférico que

més abundaba en todos los pabellones)
0 paquetes de software de gestién, aun-
que en realidad, podia verse cualquer
cosa imaginable relacionada de una u
otra forma con la informatica, las ofici-
nas o las comunicaciones.

Los compatibles |IBM

Un apartado muy destacado de la fe-
ria fue el dedicado a los compatibles
IBM, entre los que podemos hacer una
mencidn especial a los nuevos modelos
presentados por dos compafiias muy li-
gadas al Spectrum; Indescomp (distri-
buidora hasta finales de afio de los pro-
ductos Sinclair en Espafia) y Amstrad.




Juegolandia, el unico stand de software lu-
dico, fue presentado por Amstrad-Sinclair.

il ¥m

Uno de los nuevos compatibles IBM de In-
vestronica.

Juegolandia fue uno de los stands mas con-
curridos

Estas [ueron dos de las grandes estre
la fena, v los stands en los qus
exhibian sus productos se encontraban
ibarrotados de
n 1ds de
ordenadores
Amstrad presenté su PC l',,r COn sus
dilerentes conliguraciones que
de el ordenador con monitor monocro
mo ¥ una unidad de disco, hasta el mo
nitor color con doble unidad de disco
y 20 megas de memoria, con unos pre
oscilan entre las 139.000 ptas

Por su pa

publico gue queria ¢

1oCer I

Cerca estos excelentes

Cl0s que
h.m.L las 300.000 (sin IVA)

Investrénica mostrd por primera vez
al E'nl”llﬂ_ 0 su gama de Inves PC, en la
que se incluyen el PC-
Xvel PC 640 A, cuya configuracién ba

sica (sin momtor) posee un precio de

100.000 ptas. vy el modelo superior as
ciende hasta las 140.000 ptas. (también

sin IVA)

Vista panoramica de uno de los pabellones.

Solo para adultos

256 }{. el PC 640

i
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En -.'!'...':.."5 al tema relativo

& 2niret
u.‘.”n 1 edicion del SIMO

re lidicood

lecir que
stuvo practicamente desasistida. Las
U545 de esla escases d-~ juegos P

de obedecer a varios condicionante
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pero, sin duda, uno de !U:m mo
mads retrajo a los distribuidor
ner sus programas es la medida que se
ano
la Pro
e |Banfiosa Pa-

a la prac
¥ gue |
i

1Ica este

na levaao poI
primera ve >onsiste en
NG00 a 105 Menores o

sar a las instalaciones, sl no van acom
iflados adulto
inizadores habran ter
185 para tomar lan drastica
discutible, por (
ha sido que en toda la fena
tan solo existia un stand dedicado a
presentar las dltimas novedades en jue
el presentado por Amstrad-Sin-
clair, que respondia al nombre de Jue

Or un Suponemaos que

Hao sus ra
aecision
muy

erto paro el
.

resultado

i
gos

golandia

En definitiva, el SIMO'86, como cual
quier otro acontecimiento de tanta tras
cendencia, tuvo sus virtudes vy sus de
Pero, una vez mas, ] ptiblico fue
uno de los l_]'t':'l!l[:ji'_'!-'. protagonistas y con
su multitudinaria presencia contribuyé
a engrandecer ain mas el prestugio de
una feria que, como la informéatica, cre-
ce cada afio vertiginosamente en nues
iro pais.

Para finalizar, un deseo: que el pro
ximo afio se preste mayor atencion
microordenadores y sus usua
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Las posibilidades graficas del nuevo MSX 2
son sorprendentes.
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omo cada afio, Hobby
Press tubo un espacio
reservado en el SIMO. Los
visitantes que se acercaron
hasta &l tuvieron la oportu-
nidad, ademads de la de
contemplar algunas de las
revistas de nuestra edito-
rial, de conseguir intere-
santes premios. He aqui la
lista de los ganadores de
los cassettes: f
Dia 14 Fco. Javier Alvarez
Mascaraque.
Dial5]. L. Contado Rodri-
guez.
Dia 16 Pablo Linares Cle-
mente.
Dia17M. A. Alcol Martin.
Dia 18 Ricardo ]J. Garica.
Dia 19 Joaquin Alguacil Lo6-
pez.
Dia 20 Bienvenida Parejo
Grass.
Dia 21 Rafael Pifiera Gon-
zalez.
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BN Mikro-Gen presentd ante el
publice su reciente juego
«Copout» al final del
«Campeonato Nacional de Juegos
para Ordenador», el cual tuveo
lugar en un hotel lendinense. El
campeon fue David Litherland,
un joven de 17 anos que
consiguié marcar un total de
27.150 puntos en un solo juego.
Su mas duroe rival, Cristopher
Kenney de 16 anos, mareé
21.600 puntes.

Aparte del prestigio que lleva
ser el campeén de juegos para
ordenador del Reine Unido,
David ha visto aumentar su
cuenta bancaria en 200 |,
ademas de recibir un
impresionante trofeo.

B Electrics Dreams sigue
manteniendo su asalto al
mercado de software con el
lonzamiento de la versién para
Spectrum que se ha hecho del
programa «Dandy». Este ha sido
el videojuego mas popular del
ano pasado. Dandy es un juego
para 1 6 2 personas y presenta
como escenario una especie de
laberinte, un calabozo de
multiples niveles, todo ello
realizado con unos graficos
impresionantes,

NUEVO SERVICIO
INTERNACIONAL
“TELEFONO DIRECTO USA”

compaiia de software que
salté algin tiempo a la famao gracias
al magistral «Highway Encounter
vuelve al mercado con otro excelen
te programa: Revoluhon

Este arcade también posee una
ambientacién cibernética y futurista
v, aungue la técnica de juego es no-
tablemente -;_“il'l:-,'rll‘r'l’i‘ o lo de su pre
decesor |q:| F1|mohr_1 ] QE'FIF.I'E.‘Il de
ambos juegos es bastante parecida.

Revolution consiste en conseguir
que una especie de nave-pelota lle-
que hasta el Gltimo nivel de un ex-
trafio y cuadriculado planeta. Para
poder pasar de un nivel a éiro, ade
mas de bostante habilidad, se nos
exigird resolver ciertos acertijos que
nos esperan al final de cado piso.

Este programa llama lo atencion
por lo original y atractivo de su di-
sefio, asi como por el excelente mo-
vimiento de su elemento protagonis-
(=

Estas navidades estara a la vento
en sus respectivas versiones parag
Amstrad y Spectrum.
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Compatible con Spectrum

LANZAMIENTO DEL INVES

SPECTRUM PLUS

IN'-.'E STRONICA acaba de presentar en el mercado el nuevo INVES SPEC-

TRUM PLUS. La principal caracierislica de esla magquina @5 su compatibili-
dad total con el Spectrum de Sinclair, aungue ha introducido algunas inng-
vaciones

Su placa ha sido completamente redisefiada, con lo que se han obtenido
nolables mejoras en el color, en la definicion de caracleres y en el sonido

Otra importante novedad es la salida directa para joystick, lo que hara
mnecesaria la utilizacion de un interface a tal efecto

La compatibilidad de este INVES SPECTRUM PLUS es total con el softwa:
re y los peritéricos del SPECTRUM y SPECTRUM PLUS
Su precio en el mercado es de 19.900 pesetas y ya esta disponible en

| o
- 1

& Mercaao

Ve
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F. MARTIN SPECTRUM 48K, + 2 » AMSTRAD

VEGA SOLARIS SPECTRUM 48K, + 2

En el deporte del Baloncesto, sdlo 264 hombres de todo
el mundo, pueden jugar en la NBA.
Hovy, en 1986, por primera vez
en la historia, un espafol serd
uno de ellos. Fernando Martin se consolida como
una figura mundial y DINAMIC se une a la alegria
de toda la aficién, con este fantdstico
FERNANDO MARTIN BASKET MASTER.
Nunca nadie llegé tan lejos.

GAME OVER SPECTRUM 48K, + 2 » AMSTRAD

En una lejanisima Galaxia perdida en la inmensidad
del Universo, una bellisima yv malvada mujer
habia sometido con su inteligencia
y un inmenso ejército de TERMINATORS,

a las cinco confederaciones de planetas
situadas mds allé de ALFA CENTAURI.
GAME OVER, dos mundos diferentes,
mds de 60K de grdficos, adictividad asegurada.
GAME OVER, una video-aventura cargada
de toda la accién del mejor arcade. GAME OVER,
la ilusién de lo desconocido.

LORNA SPECTRUM 48K, + 2

Un planeta recéndito es el escenario
de un duelo entre dos seres totalmente
distintos: un humano v un extraterresire.
Ambos quieren encontrar las piezas
ue conforman el simbolo de
VEGA SOLARIS. Sélo uno podrd conseguirlo.

DUSTIN SPECTRUM 48K, + 2

Un d{umosﬂ ladrén de jovas v obras de arte
ha sido capturado por la policia v se encuentra
en la Prisién de Alta Siu ' WAD-RAS.
Como todos los presos de todas las cdrceles
del mundo, su tnico objetivo consiste
en buscar la forma de escapar. Ha sufrido mucho,
ha meditado mucho, pero finalmente pensé
un Plan de Fuga v, por supuesto,
intentard conseguir ser libre.

AFTER WAR SPECTRUM 48K, + 2 » AMSTRAD

Imagina el planeta Tierra sumido en la radioactividad.
Imagina hordas de mutantes luchando @ muerte
por c-:amﬁu'r alimentos. Imagina las bandas de asesinos
recorriendo ciudades dormidas, multitud de conuversores
gamma acechando en las esquinas. Un mundo donde vida
y muerte se suceden como una danza macabra.

El comic mds conocido del genial dibujante
Alfonso Azpiri ha sido llevado del papel
al ordenador por DINAMIC.

Los personajes se mueven,
actuan, corren, luchan por su vida.
LORNA es una nueva
concepcion del software.

T B

DINAMIC SOFTWARE. PLAZA DE ESPANA, |8 TORRE DE MADRID 21+
28008 MADRID + TELEFONO (91) 248 78 87+ TELEX: 47008 TRNX E
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Spectrum 48 K

Se trata, como podéis
comprobar, de una versién
para Spectrum del mitico
«pingpong» aparecido
hace ya algun tiempo en
las primeras maquinas
comerciales. A pesar de
haber sido publicados con
anterioridad programas de
este tipo. éste aporta
diferencias sustanciales
con respecto a los demas,
tales como el haber sido
escrito integramente en
lenguaje maquina e incluir
una serie de innovaciones
inéditas en este tipo de
programas; lo que,
indudablemente, redunda
en su calidad.

na vez efectuado el RAND USR
40000 que lo arranca, se presenta un
ment con siete opciones diferentes:

o La primera, sc refiere al tamano de las
raquetas, representado en pantalla median-
te el grafico correspondiente. Para modifi-
car éste, basta con pulsar ¢l nimero asocia-
do a la referida opcion.

o En segundo lugar, s¢ encuentra ¢l mo-
do —ping pong o lronton—. Este allimo tie-
ne su razon de ser en ¢l hecho de que la ma-
quina original carece de la posibilidad de ju-
gar una sola persona.

e A continuacion podemos elegir entre
dos tipos de angulos que puede describir la
pelota: cerrados o abiertos. Se ha incluido
una rutina que evita que se produzcan ciclos
indefinidos —excepto en linea recta—, cam-
biando periédicamente la trayectoria. Por
otro lado, para ¢l rebote en las raquetas, se
toma ¢n consideracion la parte inferior, cen-
tral o superior de ellas, siendo devueltas se-
gun proceda.

e La opcion nimero cuatro corresponde
al nivel de dificultad. Inicialmente es nivel
1 —facil—, pero se puede cambiar por nivel
2 —medio— o nivel 3 —dificil.

e Laquinta opcién —iantos— esti refe-
rida a la puntuacion que ¢s preciso obtener

10 MICROHOBBY
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SINTONIZAR EL SPECTRUM +2

I Para los que no acostumbean a leer los manuales de instrucciones (muy mal hecho), vamos

comentar un truco que merece la pena destacar
El Spectrum +2, como ya "'.H"]t" s, envia por racdiofrecuencia las sefiales de video y audio

Esto significa que por el televisor no sélo se ve la imagen, sino que se oye el sonido

Para consequir una perfecta haﬂlJTl‘ absolutamente necesana para que se vea ¥ se 0iga bien
existe un pequefio tuco

Si pulsamos el RESET del ordenador y sin soltarlo pulsamos la tecla BREAK, liberando sequ
damente el RESET, conseguiremas que aparezca en pantalla una carta de ajuste formada por
barras de todos los colores de papel, conteniendo el ritulo « 1986 tambien en todos los colores
de tinta disponibles. ademds de un sonido especial que nos ayudard a ajustar el televisor petr-
fectamente

MULTITRUCO DE PRHTHLLE

Vicente Mayars. de E rmentera, nos envia un programa con el que archivar en la memona

del ordenador ,a-ﬂu 6 pantallas unas ',_l‘ﬂ.nl.t.h rutinas gralicas que podemos utilzar
i a1 | s B H -
para lusirar nuestias propiaas Ct .

El programa estd -::i:‘.l:}-LJir:‘[l:-pr:‘.|-:'=._:?-.|i".-..':I-'- por dos rutinas que trasladan la pantalla sin atn

butos a una parle mas allade la m 3y vice 'r-m
Para archivar una [J*h[!|.!:1 indic lat 28007 v 28008 la .|' ooion en la que va
gl deseamos alm |:=-:--=:.'.1 el Ir: direcoifn 4761 aremos la
e

.;.-:"J.Ir.- con 186, Por dltimo, hacer RANDOM 1:.':, U

:sta pantalla luciremas los siguientes pokes: direccidn 29004.0
"""~C' OMIZE USR 25000
530 POKE 20008 ,185
Ls1® DORDER ©: PAPER @: INK 7: C 7t EE"W"“" AR aeash
20 CLEAR 27999
32 FOR n=28000 TD 28811 g5 E'ﬁéﬂ 38%42% 000
Se mexT M | onr M 229 RANDOMTZE USA zceee
“ngagﬂ;l;ﬁl ,=i2¢.:3.u,bi.l7.u.l E““ Eﬂnﬂﬂl SRR
) @ PRINT AT _3.8; FAMA
70 FOR M=29000 TO 20011 ALHACENA UN 'rnﬂt% NT . PRI
88 READ A POKE M,A NT "DE 6 PANTALLAS EN MEHORIA
B2 MEXT M 620 PRINT AT 7,2, LAS PUEDES 5
110 DATA 1,8,24,33,64,156,17,0, ALUAR EN CINTA” ' PRINT 9,
84,237,176, 501 ECLEANDO PRINT AT 11,3, “SAy
150 REN HOHBRE CODE 29184 36864 "
160 FOR B=@ TO 14 630 POKE 26088, 234
17e FOR M=® TO 20 648 RANDOMIZE USR 28000
189 POKE RO0OBS .M ESA CLS
198 RANDOMIZE SR 20000 -1 2,24
B65 PRINT ®1; INUERSE 1;“PULSA
205 IF B=6 THEN POKE 290902 ,27
312 EEHT B EH; TECLA DEL UND AL SEIS™: PAUS DE JUZGADO
2'*_;‘ L3 670 LET Ag=INKEY

s 1'ﬁ IF AS<>~" THEW CLS BEEF . DE Gumm

5
338

J11a 488 IF Ag="1" THEN POKE 20004
320 DRAL 78,70 1234567890 100KE #9835, 114" RANCONIZE USA" Como tiltimamente. os ofrecemos mas
R e TPOKE 20885 130 CRANOONIIE. RANDOMIZES extrafios
340 PLOT 80,45 2ome0 oooe 130 USh" xiraf
3se oAy 116 115 500 718 IF Ags 3" THEN POKE 29084 .0 RANDOMIZE USR 0990 - genera un
§§g ﬁ"g“’:"ﬁ.}é“ P “:2:! 29905, 162: RANDOHIZE U pitido insopartable

7 ({ et Sl r o
-;.ﬁ LET Ri62 ; 29 3T 08s 4 THEN POKE 290040 E_AMDDMMEUSH 9090 - efecto de panta-
41a 3@ IF AgeTS" THEN FOEKE 9004 ,0 a. =
Egr 'I;E:cu 1§§+gign?5?o§+mam POKE 29005,210. RANDOMIZE USK RAMDOMIZE USR 2345 - NEW permanen-
158 BEXE Uages 192 “388°1r ng--o: THen sone RAMDOMIZE USR 0192 - congela |
458 ﬁ ﬁf ze000 SobSKE 2 29805 234 RAMDORIZE USh talla EROnges R Deb-
@ " = 798 IF Ag<»"" THEN PRINT HO;"™ §
s88 ron yuig 18 3,o7em, g, o o AL 3 Rubén Vasillas
98 PLOT UsX+100,3+UsSIN X100 g b S AE ; ;
ey 888 GO 75 870

CATALANIZAR EL SPECTRUM oo %
No hace mucho tempo publicamos un pequefio cargador, con él conseguiamos E DTE:: nz :6i1§
obtener los caracteres castellanos que le faltan al Spectrum. h .i. 82:84" "ﬁ i:

Juan Maria Tortosa, de Barcelona, nos ha enviado otra rutina similar con la que 'h .p. 5 53 g‘ ﬁl
obtenemos 21 caracteres nuevos adecuados para escribir textos en cataldn (o g; “‘1 : :.,a i‘
francés), utilizando para ello el cursor en modo grafico *55 8.6 ' :86,08,4,8.88.

Para mmlzloﬁdd& guia también os ofrecemos dﬂ 2 _4,5"': i;ﬁ i“ é{ t

una panla a de los caracteres que GSEEEE LI OGHIUUCeUU L L 38 i j’

corresponden a cada letra ABCOEF GHIJKL HNOPORSTU 289,43 ‘ a ‘: $4785° 38 h"i
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Una vez vistas, en semanas anteriores, las bases sobre
las que se asienta el Pascal, vamos a descender un
poco mads al lenguaje en si, a sus esencias, e incluso
haremos un pequeno programa.

na aclaracion previa: todo lo que
aqui se cuenta es Pascal, pero por
razones obvias hemos de cenirnos a
lo que tenemos en materia de com-
nem— piladores para el Spectrum. Noso-
tros hemos elegido el HP4T de Hisoft que
creemos que es el mejor de los que actual-
mente existen en el mercado v aunque per-
mite escribir practicamente todo lo que se
quiera, tiene algunas limitaciones que ya ve-
reimos.

El Pascal es un lenguaje de formato libre,
esto es, que s¢ pueden escribir las sentencias
en cualquier lugar, incluso todas seguidas,
aungue por supucsto, s¢ sangran para una
mavor legibilidad.

Otro detalle mas: se pueden hacer comen-
larios en cualquier lugar donde pueda ha-
ber un espacio en blanco. Todos los comen-
tarios empiezan por «i» 0 por «(s» v si ¢l
siguiente caracter no ¢s «5», todos los ca-
racteres hasta ¢l proximo wh» 0 wi)» serdn
ignorados por ¢l compilador. Si hay un «$»
a continuacion de «i» o «(» HP4T busca
en una serie de opciones que veremos en su
momento,

En Pascal todos los nombres deben em-
pezar por una letra. En principio no hay li-
mitacion de longitud v las que se tomen por
signilicativas dependen del compilador (en
HP4T solo son vilidos los 10 primeros ca-
racteres). Existen unas palabras reservadas
v unos identificadores predefinidos (otros
son definibles a gusto del usuario). Las pa-
labras reservadas son aquellas que tienen un
signilicado especial en el lenguaje v no pue-
den usarse como identificadores. Las del
HP4T estin en la tabla 1.

Como el movimiento se demuestra andan-
do veamos un pequeiio programa (listado 1)
en Pascal y destripémoslo: (el programa ¢s

14 MICROHOBBY

un ¢jemplo didactico, no la mejor forma de
hallar la media de 10 numeros).

La numeracion de las lineas no es necesa-
ria. La pone ¢l editor del HPAT y en este ca-
$O MOS servira para comentar ¢l programa,
pero insistimos en que ¢s superflua.

En la primera linea nos encontramos va
con una palabra reservada PROGRAM que
indica que a continuacion viene ¢l nombre
del programa. El «:» sirve para separar sen-
tencias, y aungue hay ocasiones en gue se
puede omitir, de momento lo pondremos
siempre para no liar. (Notar gue hemos di-
cho separar, no terminar.)

Podéis ver que hemos dejado lineas en
blanco donde hemos querido (20, 40, 70,
130) v hemos incluido un comentario en la
30, todo esto al gusto del consumidor y pa-
ra que sea mas westéticow ¢l programa.

Las declaraciones (50 a 120) son como ¢l
diccionario del programa. Todo lo que uti-
licemos lo tenemos que declarar, decir qué
es. Agrupar las variables, aunque al princi-
pio parczea una lata, tiene considerables ven-
tajas: se ven todas de golpe con lo que, si
cada una tiene un nombre que recuerda su
contenido, la persona que lo ve puede ha-
cerse rapidamente una idea acerca de pro-
grama, pérmite acotar perfectamente lo que
queremos que salga v, ademas, evita que nos
cquivoguemos al teclear su nombre yva que
5i no esta definida, nos lo dira el compila-
dor.

— CONST: Hay algunos datos en el pro-
grama que no varian nunca. En este caso
siempre calculamos la media de 10 nimeros,
luego este dato lo podemos poner como una
constante, esto es, poniendo una literal en
vez del numero cada ver que lo utilicemos.
Resulta obvio gque poniendo nombres gue
hagan referencia a lo que conticne, el pro-

FUNDAMENTOS D LA PROGRAMACION

grama serd mas legible. La constante se de-
fine poniendo su nombre, un «=» v ¢l va-
lor. Y como en cualguier tipo de declaracion,
puede haber varias (separadas por «;») 0 nin-
Buni constanle v enlonees no s¢ ponc
CONST.

— VAR: Las variables son diferentes, tan-
1o en su fsonomia como por su funcion, Ca-
da declaracion de varables puede ser una lis-
ta de identificadores, separados por comas,
luego «in vy después ¢l upo. Para no com-
plicar demasiado las cosas ahora baste de-
cir que los tipos pucden ser, entre otros, IN-
[EGER (la variable toma variables enteros),
REAL (reales), CHAR (caracteres) o BOO-
LEAN (valores 16gicos TRUE v FALSE).
Con lo dicho, las lineas 100 a 120 serdn equi-
valentes a una sola asi —NUMERO, TO-
TAL, MEDIA:REAL;

El programa propiamente dicho, las sen-
tencias, empicza con ¢l BEGIN de la 140 ¥
termina ¢on ¢l ENI. de la 260 (obsérvese el
w.» después del END que indica que ¢s ¢l fi-
nal del programa),

Hasta ahora hemos declarado las varia-
bles, pero no las hemos inicializado, esto ¢s
lo que hacemos poniendo ¢l nombre de la
variable, «: = », v el valor que deseamos se¢
acopicr en la variable. (Por supuesto, pue-
de ser una expresion como veremos luego;
por expresion entendemos la formula por la
que calculamos un valor.)

En la 170 tenemos la estructura de con-
trol iterativa fundamental de Pascal: WHI-
LE. Esla es su sintaxis:

—_—y
RNFRERRY o L
LR 1 "
= | =

—_

La expresion booleana (solo puede tomar
valores de verdadero: TRUE o lalso: FAL-
SE) indica la condicion que se debe cumplir.

El programa cuando llega a este punto ha-
¢e lo siguiente: evalua la condicion; si es
TRUE sigue con la siguiente (o siguientes)
instruccion{es) ¥ vuelve a evaluar al acabar
¢l bucle, v si es FALSE salta hasta el fin del
bucle v contintia el programa.

Hay que tener muy en cuenta que en las
sentencias que formen el bucle debe haber
una, que tras un tiempo de ejecucion, haga
que la condicion sea FALSE, si no estaria-
mos ¢n ¢l bucle infinito v ¢l programa se
acolgarian,




Tabla 1
El DO del linal se llama sentencia com-

ponente ¥ dice la accion a repetir. La ma-
voria de las veces queremos incluir en ¢l bu-
cle mas de una sentencia; esto se hace agru-
piandolas con: BEGIN ...sentencias,.. END:
Aqui podemos notar la importancia del san-
grado de instrucciones para ver a qué END
corresponde ¢l BEGIN vy dejar claro cudles
son las instrucciones a repetir,

Con WRITE escribimos en pantalla la li-
teral que hava entre (*...") v, por supuesio,
tambi¢n cualguier valor declarado (por
ejemplo: contador), todo ello separado por
COIMas.

READ es la instruccion de lectura de va-
lores desde ¢l teclado. Hav que tener cuida
do va que ¢l valor a leer debe ser del mismo

LISTADO 1

10 PROGRAN MEDIA;
n
30 (a(ALCULA LA MEDIA DE 18 NUMERDS %)
L}
50 CONST
40 HAXIND=10;
m
Bl R
0  CONTADOR: INTEGER;
189 MUMERD:REAL ;
110 TOTAL :REAL ;
129 HEDIA:REAL ;
13
148 BEGIN
158 CONTADOR:=1
168 TOTAL:=0;
170 WHILE CONTADOR (= MAXINO DO
180 BEGIN |
198 WRITE (“TU NUMERD * ,CONTADOR,” 7 “);|
i | READLNCNUMERD) § -
218 TOTAL :=TOTAL +NUMERD;
CONTADOR :=CINTADOR 1 ;
5 1H
HEDIA:=TOTAL/MAXIND;
MRITELM(“LA MEDIA ES: “ MEDIA);
BND.

X FE 1

TU NUMERO 1 7 345.234
TU NUMERO 2 7 —35.009
U NUMERO 3 ? 12

TU NUMERO 4 7 0

' NUMERO 5 7 23.567
TU NUMERO 6 ? 12.56
)
)

TU NUMERO 7 ? 56

U NUMERO 8 7 —34.001

U NUMERO 9 7 —90

TU NUMERO 10 ? 124

LA MEDIA ES: 4.1435100000E + 1

Tabla 2

tipo que el especilicado por READ paraevi
1ar errores de ejecucion gue este programa
tan simple no detecta. Es muy importanie

en Pascal seguir las reglas de compatibilidad
de LGS €N asignaciones que son muy sim
ples v que va veremos. Al anadir LN, tanto
a# WRITE como a READ, forzamos a que
¢l ordenador escriba o espere datos en la si-
guienie linea.

Las lingas 210, 220 v 240 son ejemplos de
expresiones asignadas a variables,

Pucdes ver como seria la ejecucion del
programa consultando la tabla 2,

Por cierto, va os habréis dado cuenta de
que si sabiais algo de Basic serd mejor que
lo olvidéis por €l momento. El tan socorn-
do GOTO, lo vamos a prohibir cn Pascal
{aungue existe). Olvidiandote del Basic per-
derds también algunos de los vicios de ese
lenguaje v aprenderds a programar mejor,

En el nimero 108 de
nuestra revista te
obsequiaremos con un
sensacional péster a todo
color de una de las
mejores ilustraciones del
prestigioso dibujante
Luis Royo.

DINAMIC lo utilizara
para la caratula de
su juego GAME OVER,
pero tu podras
disponer de una
reproduccién de
42 x 56 cm.

iTAN SOLO
FALTAN
DOS
SEMANAS

iRESERVA YA
TUE EJEMPLAREN EL KIOSKO!

TE TENEMOS RESERVADO ALGO MUY ESPECIAL...
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Carlos Andrés
Pou
(Marin, Ponteve-
dra). N.° 9.
37 puntos.
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Bruno Pérez Junca
(Figueras, Barcelonq)
N.° 95. 25 puntos
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1 TRAP DOOR

Alcobendas, Madrid, una
carta que no tiene ningun tipo de §
desperdicio. De entrada, nos fa-
te The Trap Door

ENLATADOS)

trampilla y se cogen lres gusanos,

que se echaran en el bote. Aho- |B
ra se pone en el ascensor y se lo |8

subimos al jefe

— BOTTLE OF EYEBALL CRUSH |

(BOTELLA CON GLOBOS OCU-

LARES MACHACADOS) |

Nos vamos a donde esta el ca-
zuelo, subimos las escaleras y co
gemos el vaso amarillo, lo mira-
IMOS ¥ veremos una caja en la que
pone «SEEDs. Vamos hacia la iz-
quierda y veremos lres macelas

Ahora sacamos los pequefios ojos §§

y echamos uno en cada tiesto. Lo
dejamos un rato hasta que salgan
unas altas plantas con unos gran-
des gjos encima. Mientras cre-
cen, nos vamos a la derecha y

|
il empujamos el tonel hasta dejarlo [
1 [
I
|

debajo de la terraza de la misma

antalla y volvemos a por los ojos. §

~chamos los mismos en el tonel y
vamos abrniendo vy cerrando la
trampilla hasta que veamos unos
grandes o0jos, que dejaremos sa-
lir. Veréis que tiene complejo de
rana y que 1ra sallando de panta
lla en pantalla. Entonces coloca-

B mos el tonel de tal forma que el §

mufieco calga encima. Antes de
(Jue ocurra esto, dejaremos la bo-
tella en la boca del grifo. Cuan-
do caiga encima el muifieco, sal-
lard tres veces y veréis que la bo-
tella se va llenando. La dejamos
en el ascensor v se lo subimos

SOME FRIED EGGS (HUEVOS
FRITOS)

Abrimos la trampilla hasta que
salga un pdjaro rojo. Nos vamos
a la pantalla de la izquierda y co-
gemos el cubo, del cual sacare-

LUIS. A. MARTINEZ (Sala-
manca). El programa «Music Type-
writer» de Romantic Robot lo distri-
buye en Espafia Babeta Soft. Por si
deseas contactar con ellos su telé-
fono es 447 97 51, con el POKE 91 si
llamas desde ﬁ:era a Madnd.

Migue] Acedo nos envia desde B

|
— CAN OF WORKS (GUSANOS 8

i Se va a la habitacion del puche- B
1o y se coge la lata. Se abre la

cilita las claves para resolver es- JEll

mos una bala. La ponemos enci-
ma de la trampilla y dejamos la
bandeja blanca a mano. Cuando
pase el pdjaro por encima de la
trampilla la abnimos y la cerra-
mos rapidamente y veremos que
sale disparada hasta alcanzar al
pdjaro, entonces se le pondran
los ojos como platos. Este es el
momento de coger la bandeja y
seguir al pdjaro. Cuando se pare,
nos ponemos debajo de él y de-
positard un huevo en nuestra ban-
deja. Dejamos la bandeja en la
lumbre un rato y cuando empie-
ce a freir la retiramos (no la deje-
mos mucho tiempo, ya que se
pondra al rojo vivo y no la podre-
}nos coger) y se la subimos al je-
e
— BOILES SLIMIES

Se coge el vaso amarillo y se |
deja cerca de la puerta que da al
lago subterrdneo. Nos metemos y
sacamos res «bichos con 0joss
que introduciremos en la cazue-
la del mismo modo en que meti- §
mos los 0jos gigantes en el tonel
Abrimos la trampilla hasta que
salga una bola con trompetilla y
nos lo montamos de tal forma que
la llama que suelta caliente la ca-
zuela. Esta empezard a echar hu-
mo, entonces la llevamos al as-
censor ¥y se la subimos.

- FRANCISCO CARRILLO
LEON (Cérdoba). En la seccién de
Micromania del n® 58 de MICRO-
HOBBY vya lo publicamos, pero co-
mo nos ha caido simpético te volve-
mos a repetir los pokes de vidas in-
finitas para el t Lore. Son los
tres siguientes: KE 24731209
POKE 24732,238: POKE 24733,63.

e ] TRy . 1
2 SACRED ARMOUR

Y)E ANTIRIAD

Continda Miguel con este inte-
resanle iruce para Antriad
Cuando nos maten nos pondra
fque pulsemos fuego para volver
a Jugar, pues bien, esperamos
unos dos minutos aproximada-
mente y nos ponemos a los man-
dos, vereis como nuestro hombre
resucita y podéis dar vueltas por
ahi, haciéndose los puntos que
nos de la gana, pero SIN PULSAR
EL DISPARQ, ya que volveriamos
a empezar

Y para finalizar nos cuenta que,
sin ningin tipe de cargador ha
obtenido las siguientes punftuacio-
nes

Chosts'n Goblins: llega al final
con 9 vidas y 743.200 puntos ¥ en
The Way of the Exploding Fist lle-
g6 a jugar seis horas seguidas y
obtuvo el décimo dan en siete mi-
nutos. ¢T4 has conseguido algo
igual?

Seqguin nos cuenta Jorge Diaz
Bermejo, de Azuqueca de Hena
res (Guadalajara), si pulsamos las
telcas R, V. M, y N junto a cual-
quier tecla de movimiento, apare-
ces en la siguiente pantalla.

JJ. ALCOLEA (Alcorctn, Ma-
drid). Las bolsas de oro de Las tres
luces de Glaurung sirven para co-
locarnos detrés de ellas; cuando los
enemigos intenten atacarnos y to-
quen la bolsa morirdn. Para matar
al brujo hay que tener al menos una
gema y dispararle una flecha, con
el dragdn ocurre exactamente i

La llave azul sirve para acce a
una pantalla en la que hay un cofre.

"__-I



Los autores de “SIR FRED" te
presentan su nueva creacion: Si
buscas ACCION sin limites y
recorrer los paisajes africanos en
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_THE GREAT
LSEAPE
| ideoacenturn
ditraine some X

uando un pro-
grama de estas
caracteristicas
llega hasta nues-
tra redaccidn,
suele hacerlo envuelto en
un halo de interes y curio-
sidad, y una especial es-
pactacion se crea alrede-
dor del monitor en el mo-
mento de cargarlo. A pesar
de habernos pillado adver-
tidos, The Great Scape ha
conseguido sorprendernos
por su enorme originalidad
e indudable clase.

Este asombro viene moti-
vado por muchas y vana-
das razones que a continua-
cion trataremos de explica-

En primer lugar, y como
es de ley, comenzaremos
haciendonos un breve re-
sumen de su desarrollo y
objetivos principales. Y la
verdad es que el propio ti-
tulo nos pone las cosas bas-
tante faciles: La Gran Esca-
pada consiste en llevar a
cabo una gran escapada.

Nos encontramos prisio-
neros en un campo de con-
centracién aleman, alla por
los finales de la Il Guerra
Mundial. Nuestras esperan-
zas de supervivencia son
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No suele fallar. Cada cinco o seis meses aparece en el
mercado un programa que rompe con los esquemas anteriores
y consigue despertar la admiracion ge todos. The Great
Scape, por supuesto, es uno de estas grandes maravillas de la

programacion.

practicamente nulas, por lo
que nuestro instinto nos ha
obligado a trazar un com-
plejo plan de huida. Las
medidas de seguridad en
el campo son excepciona-
les: los recios muros de es-
te antiguo castillo acondi-
cionado en carcel, se en-
cuentran custodiados no-
che y dia por scldados, pe-
rros adiestrados, inexpug-
nables alambradas y escu-
drnifiadores focos. El plan
debe ser, por tanto, exacto
¥ MIinucloso.

Lios dias transcurren en-
tre estas cualro paredes
con una gran monotonia y
las patrullas y las activida-
des del campo se desarro
llan casi con una precision
matematica. Generalmenta
esta rutina nos deja poco
tiempo para poder pensar
con detenimiento en los de-
talle: 'elafuga, peroestos
mismo hébitos pueden ser-
virnos de una gran ayuda,
ya que si llegamos a contro-
lar todos los movimientos
de los soldados y patrullas,
nos serd mucho mas senci-

llo elegir el momento ade-
cuado para la ejecucion del
plan

Una de nuestras principa-
les armas sera, por tanto, la

observacién. Y precisa
mente aqui radica uno de
estos destellos de originali
dad a la gue anteriormen-
te haciamos referencia: en
esta particular filosofia de
juego. Para que os hagais
una idea de la importancia
que tiene este estudio de
las actividades que tienen
lugar en el campo de con-
centracion, os diremos que,
si lo deseas, en un momen

to determinado del juego
puedes abandonar el con
trol del personaje vy dejar
que se sumerja plenamen
te en ellas; cuando lo con-
sideremos oportuno, po-
dremos volver a recobrar
este control.

Para poder trazar nuestro
plan, necesitaremos la ayu-
da de miluples objetos v
elementos: solo existe una
salida, pero hay muchas
maneras de llegar hasta
ella. Las diferentes combi-
naciones en la utilizacién de
estos matenales nos ofrece-
rdn otras tantas posibilida-
des de fuga. En nosotros es-
tara enconirar la mas rapi-
da o la que esté mads al al-
cance de nuestras posibili-
dades.

Sin embargo, el desarro
llo de The Great Scape no
es elerno y, aungue es un

programa que puede ser
jugado con relativa calma,
tampoco podemos dormir-
nos en los laureles; la mo-
ral y esperanzas de éxito
de este suirndo prisionero
no son iimitadas. Entre los
elementos que configuran
la totalidad de las pantallas
se encuentra una bandera
que, al principio del juego,
aparece completamente
1zada: éste sera nuestro in-
dicador de energia. En
condiciones normales y si
cumplimos a la perfeccién
con las obligaciones del
campo, esta permanecera
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patia vy, como un automa
la, pasard a inlegrarse a la
monotonia de la prision

Como vés, el argumenis

1el programa es de lo mas

particula y i al
juien pueda pensar que
arec £ acclon, o4 e

Mos asegurar Jque ésla se
suple con unas buenas can

iIdades de tension vy emo

£n su posicion niclal, pero
a medida que, mmevitable
mente, vayamos faltando a
algunas listas o desapare-
ciendo a las horas de las
comidas, veremos como
poco a poco va perdiendo
altura, Cuando se quede
arnada por completo, nues-
tro personaje quedara su
mido en la mas profunda

Pero, quizds por ser la
mayor, la ac 1L-‘“ir_':nr‘ Nno es su
unica virtud, puesto que los
graficos .-,f_J‘.l ;una]m-.-,,;t-._:
magisirales. La técnica uti
lizada para su confeccién
es muy similar a la que lLie-
nen otras grandes obras
maesiras del soltlware co-
mo, por ejemplo, Ant Attak
o Pyracurse, aunque, por
supuesto, con sus caracte
risticas de disefio propias
que, a nuestro juicio, supe-
ran notablemente a los pro
gramas citados.

Lia verdad es que no pa
rariamos de cilar virtudes
de este juego, entre otras
razones, porque descono
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cemos muchas de ellas
The Great Sc ape no deja
de ofrecernos sorpresa tras
sorpresa. Se frala de un
programa que hay que irlo
descubriendo poco a poco
para llegar a encontrar o
das las posibilidades que
nos puede presentar

Pero, en fin, nuestro es-
pacio es reducido vy llega la
hora de hacer la valoracién
final. Por eso seremos bre
ves: The GCreat Scape es
una de las mejores videoa
venluras que se han hecho
;::im un Spectrum. Y que

onste que a esta frase le
hemos puesto el plural por
gue no nos gusta ser abso-
lulistas
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ace ya alglin
tiempo que es-
te programa

anda rondan-

| do por esos

Commodore de Dios, pero

ahora hace la aparicién co-

| rrespondiente para los or-
denadores Spectrum.

Este juego, como tantos y
tantos olros que se aprove-
chan de el éxito de una fa-
mosa serie televisiva o una

* e
RAT Eng
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pelicula de actualidad, es
muy posible que pronto al-
cance los primeros puestos
en las listas de ventas, pe-
0, Una vez mas, no sera por
mérios propios. Vamos,
que si en lugar de llevar el
nombre de «Miami Vices se
llamara, pongamos por ca-
80, «A tiros por la citys, pa-
saria completamente inad-

, | vertido por nuestros moni-

| tores. Sin duda

Con esto no queremos
| decir que Miam Vice sea
un programa malo, pero si
que no es bueno. Normali-
llo, vamos; del montén.

La cuestion del juego
consiste en lo siguiente.
Nos encontramos en nues-
tro descapotable particular
patrullando por las spacifi-
cass calles de Miami, cuan-
i do llega hasta nosotros
| (Crokett y Tubss), el rumor
| de que una banda de delin-
| cuentes va a traer a la ciu-

dad un importante alijo de
drogas. Nuesira mision se-
ra desarticular dicha orga-
nizacion (sin haberlo desea-
| do nos ha salido un parea-
do). Para conseguir susudi-
| cha hazafia, deberemos

| movernos rapidamente por
| las calles para llegar a

I tiempo a los lugares donde

presumiblemente se en-

| cuentran los sospechosos.

Este camino sera tortuoso,
pues otros muchos coches
circulan por las carreteras,
por lo que necesitaremos
una buena dosis de pericia
con el volante si1 queremos
llegar sanos y salvos a di-
chos puntos. Alli debere-
mos obtener mformacién
para poder llegar poco a
poco hasta el jefe de la ban-

da y acabar definitivamen- |

e con sus inlenciones.
Un Programa con un ar-

gumento mediocre que se |
hace acompafiar por unos |

gréficos decentes y un mo-

| vimiento regular. Pasable,

pero hgeramente desilusio-
nante.

& % = o om

FAT WORM
) dreade IR
Bl R

o Xtrafio, muy ex-

MWal . 1 trafio este Fat

Worm (Gusano

| ' 1Gordo, para que

nos entenda-

| mos). La verdad es que he-

mos de reconocer que la

primera impresion que nos

! causd fue casi negativa, pe-

| ro, a la hora de escribir es-

| te comentario, las cosas

| han cambiado considera-
blemente.

Esta primera sensacion
de desinterés vino motiva-
da —todo hay que
decirlo—, por lo feo y desa-

| gonista: una especie de la-
PIZ que se estira ¥ ensan-
cha mientras se arrastra
por el suelo. Pero luego vas
| empezando a coger un po-
| coel dominio de éste ser in-

LA

&
3
_l -
[EN AN VAN - — il i il

gradable de] bicho prota- |

F

'J'

RAL

mundo y una vez que vas
| conociendo los escenarios
| por los que se desarrolla el
| juego, te das cuenta que
| has opinado muy a la lige-
e
| No. Tampoco podemos
| deciros que los graficos son
| un desborde de imagina-
| cién, formas y colondo. Evi-
| dentemente no es asi; pero
| hemos de reconocer que la

tridimiensionalidad de los
| mismos estd francamente
| bien conseguida, a pesar

plano aéreo. La calidad del
disefio, pues, esta fuera de
dua.

Pero, ¢y que pasa con la
| calidad del desarrollo?
| Pues pasa que tambien es-
| t4 muy bien. La cosa vade
que eres un gusano (con
perdén), que se ha introdu-
cido en €] interior de un
spectrum. Entre esta mara-
fia de chips y circuitos, se
encuentran ocultos cientos
de sduendecillos mecani-
COS», quienes reaccionan
con violencia ante la inva-
sién de su territoro por par-
te de este extraiio individuo
reptante.

ri

oo 1

de estar iomados desde un |

Tu \inica posibilidad de |

| escapatoria se encuentra
en llegar hasta la unidad de
disco y salir por ella, Par
supuesto, conseguir tan
| simple objetivo habrd de
costarte lo tuyo. Para empe-
zar ya resulta bastante com-
plicadillo el onentarse en
un lugar tan lineal y cuadri-
culado, pero la dificultad se

| acrecernia con la presencia |

de estos duendecillos, los
cuales intentaran adherirse
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a hosotros e mpedirnos,
prnmero movernos con Ia
pidez y, después, seguir vi
viendo. Crudo, pero asi es
la vida en el interior de un
Spectrum

Como siempre suele ocu
ITIr N casos de este po en
los que parece que todo es
td& en nuestra contra, los
programadores nos han
otorgado dos importantes
dones para combatir estos
dos graves inconvenientes
En primer lugar, contamos
con un tablero inferior en el
que se nos muestra un ma
pa de la zona en la que nos
encontramos (racano pero
itil), mentras que para de

fendernos de los molestos

habitantes del ordenador,
se nos ofrece la posibilidad
de disparar unas destructi
vas pelotas que salen de
nuestro morro (ltiles pero
escasas)

L"1 fin, que a pesar de no
ser excesivamente atract
Vo ni trepicdaniemente acti
vo, te va resultar divertido
este Fat Worm, sobre todo
porque se trata de un jue-
go original y cunoso. Si-
guen siendo genle maja es-
tos programodres de Du
rell.
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mundo hostil que desconc
ce por completo; tan sélo su
enorme cresta le recuerda
alagun detalle de su antigua
personalidad. Por los de-
mas, inicamente sabe que
liene que huir, que debe
escapar de los ataques de
log exiranos seres que le
persiguen. Pero no sabe
hacia dénde debe ir, por-
qué motivo se encuenira en
semejante astado, nl como
puede salir de él. Site ape-
tece ayudarle, Kamon te io
agradecera enormemente,
pero es posible que tu sis-
tema neurolégico se vea
considerablemente afecta
do.

Desde luego te podemaos
asegurar que note va a re-
suliar en absoluto sencillo

RBE lanza al
mercado un nue
vo producto de
realzacién pro-
pia, Ramén Ro-
driguez, programa éste
que, si bien posea un nivel
de calidad aceptable, que
da sensiblemente por de-
bajo de su predecesor de
la casa: Las Tres Luces de
Glaurung
=in embargo, este Ramaén
también posee sus encan-
tos. Resulta divertido ver
saltar de un lado a olro a es-
te punk descafeinado y
despelotado, tralando de
buscar una solucidn a la
embarazosa situacion enla
que mmexphcamente se ha
visto envuelto. De pronto,
se ha encontrado practica-
mente desnudo v completa-
mente indeienso en un

salir de esla oscura y 1étri
ca cueva. Y no porqgue va
yas a necesitar una inteli
gencia suprema o una sa-
gacidad [uera de lo comin

ni siquiera va a influir para
nada la suerte. Tan sélo de-
penderds de tu habihdad y
tecnica depurada en el do
minio del sahora salto, aho
4 me espero, ahora corro,
ahora vuelos, esdecir, en el
manejo del personaje para
sortear los peligros

Pero, como acabamos de
decirte, la cosa va a ser
verdaderamente complica-
da, pues cada una de las
pantallas requiere horas de
entrenamiento (y puede
que exageremos), hasta
que consigues averiguar
dénde se encuentra el pi

¥el exacto en el que debes
realizar el movimiento: has-
ta que lo logres perderds
reiteradamente cada una
de las cinco vidas con las
que Coimienzas a jugar

Asi pues, site gustan los
desalios de este tipo, aqul
encontraras una buena
fuente de diversién, maxi
me sl lienes en cuenta de
que los gréficos son bastan-
te majos y deleitables. Muy
dificil, pero adictivo
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DE NUEVO
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A pesar ge que
este Avenger viene
precedido con el
nombre de The
Way of the Tiger I,
no se trata de un
programa de
simulacion de
lucha, sino que
consiste en un
arcade ambientado
en algun pais
oriental.

sta es la primera

sorpresa que te

llevas al cargar

el programa,

pues el ser la
continuacién de un juego
que consistia en varias
pruebas diferentes de otras
lantas artes marciales, hace
presuponer que se nos va
a situar de nuevo ante peli-
grosos conirincantes, con
quienes los que tendremos
que demostrar nuestra ha-
bilidad en la lucha. Perono,
Avenger rompe completa-
mente con su predecesor
Y. a pesar de que no se

desliga por completo de las
técnicas de combate orien-
tales, se convierte en un
adictivo arcade

En él, nos toca ser un nin-
jJa valeroso y temerario que
ge ve en el compromiso de
rescalar a su anciano padre
que ha sido raptadoc por
Yaemon, El Sefior de la Lla-
ma, quen, aprovechando
el viaje, ha robado también
los pergaminos de Kettsuin

No nos queda otro reme-
dio que adentrarnos en el
enorme y bello palacio del
villano y encontrar a padre
y pergamino. La inica ma-
nera de conseguir tan loa-
ble fin es ir recogiendo
unas llaves que se encuen-
tran repartidas por todo lo
largo y ancho del palacio y
que nos sirven para ir
abriendo puertas y, por tan-
to, para ir explorando las
habitaciones, jardines y pa-
sillos que han de llevarnos
hacia nuestros objetivos.

Por otra pare, antes de
lograr este objetivo final,
tendremos que ir realizan-

do otras pequefias misiones
que consisten en recoger
algunos objetos determina-
dos. Estos objetivos se nos
iran indicando en una zona
que a tal efecto existen en
las pantallas y en las que, a
medida que vayamos con-
siguiendo unos, iran apare-
ciendo olros nuevos

Como es de suponer (a
no ser gue tengais vuestro
Specirum desde hace me
dia hora), el palacio esta re-
pleto de guardianes que in-
tentardn no sélo impedirnos
realizar nuestro trabajo, si-
no también acabar con
nuestra vida. Por es0 ten-
dremos que ir rapidamen-
te de un lado a otro repar-
tiendo mamporros a diestro
¥ siniestro, y lanzando shu-
rikens contra todo lo que se
mueva.

Avenger es un juego que
se desarrolla a una gran ve-
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locidad y su accién es real-
menie lrepidante. A pesar
de que no existe un nime

ro excesivamente elevado
de enemigos (no se trata de
Commando o Ghosts'n Go-
bling), el personaje debe
moverse muy rapidamente
por las pantallas tratando
de esquivar o eliminar a sus
adversarios, a la vez que in-
tenta encontrar llaves, teso-
ros o cualgquiera de los ob-
Jetos que se le encomienda
hallar. El resultado es un
Jjuego de una enorme adic-
cidn.

En cuanto a los aspeclos
visuales del programa, ca-
be decir que son de una
gran calidad, especialmen-
te en lo que se refiere al di-
sefio de los escenarios mas
que a los personajes en si,
aunque quizdas presenta el
inconveniente de que la zo-
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na de la pantalla reservada
al desarrollo de la accién
es ligeramente reducida,
pues se ha dejado demasia-
do espacio reservadoa los
marcadores e indicadores
varios. Pero esto no supone
un incomn' - a2nte IMportan-
te, méxir si le ummeos la
cualidad de que estas pan-
tallas poseen un buen y ra-
pido scroll

En defimiiva, Avenger es
un excelente programa
que, a pesar del pequefio
chasco que nos produce al
principio al no tratarse de
una simulacién de lucha, se
va haciendo cada vez mas
y mds adictivo. El secreto
de esto es que se combinan
a la perfeccién unos estu-
pendos graficos con una vi-
brante accién, la cual llega
a un punto justo de emo-
cién, sin sobrepasar la ba-
frera de la neurastenia.
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Lo electronico:
un mundo en continuo avance.

TV vy video, HI-FI, microinformatica...
Descubra los Ultimas novedades

en Expo-Electronica’86.

* HASTA 24 MESES Y SIN ENTRADA.
* SORTEO DE UN EQUIPAMIENTO
COMPLETO DE IMAGEN , SONIDO Y
MICROINFORMATICA.

O S Hay cosas destinadas ol éxito: una pelicula
S (7 7 W de SPIELBERG, un disco de POLICE
N L) o e 0...un juego de ERBE SOFTWARE.
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Con este capitulo
cerramos la serie que,
durante diez semanas,
ha intentado ensenaros
a programar un juego
en lecciones practicas.
Ya sélo nos quedan los
viltimos detalles.

no de esos detalles es lo que ocurri-
rd cuando finalicemos el juego,
cuando havamos recogido las diez
comidas. Lo que queremos que ocu-
rra es gue aparezea un dibujo junto
con una frasc, micpiras que suena una mi-
sica triunfal. Después se pasarid, como de
costumbre, a dibujar la tabla de récords.
El dibujo lo vamos a confeccionar a base
de graficos del tamaio de un caricter. Con-
cretamente, han sido necesarios 105 de es-
1os graficos para completar ¢l dibujo. Los
grificos los vamos a almacenar a partir de
la direccion 68343, A cada gralico le vamos
a asociar un codigo, que irda de © a 104, El
dibujo tendra 15 filas de alto por 32 colum
nas de ancho, asi gue necesitamos
15 % 32 = 480 byies para indicar qué grafico
corresponde a cada posicion del dibujo. Es-
tos byies los colocamos en la direccion
59383, Ademas, necesitamos otros 480 bytes
para indicar el color de cada posicion del di-
bujo. Los colocamos a partir de la direccion
59863. Con estos datos, ya podemos crear
una subrutina que haga ¢l dibujo
La subrutina es DIFIN, gque podéis encon-
trar en ¢l listado ensamblador que acompa-
iia al articulo. En primer lugar, borra la pan-
talla con papel y tinta negros para que no
s¢ vea ¢l proceso del dibujado, sino solamen-
te ¢l resultado final. La razdn de borrar ha-
¢ia atrids (con LDDR) en lugar de hacia ade-
lante (con LDIR), ¥y poner un HALT antes,
¢s para que lo gue hubiera en la pantalla con
anterioridad, desaparerca de repente, sin que
s¢ genere ningun cuadro de television con la
pantalla a medio borrar.
Como ¢l dibujo estd compuesto por gri-
ficos del tamano de un cardcter vamos a im-
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primirlos usando la rutina de impresion de
la ROM. El dibujo comenzard en la fila 2,
asi que imprimimos el codigo del AT v las
coordenadas 2,0. Ahora cargamos DE con
la direccidon donde comienzan los 480 cddi-

gos que conforman el dibujo, v BC con 480
para utithzarloe como contador del bucle en
el que entramos a continuacion. Dentro del
bucle, tomamaos ¢l codigo del grafico que co-
rresponde imprimir ahora. Guardamos DE
en la pila tras haberlo incrementado para
apuntar al siguiente coddigo. Multiplicamos
el codigo que teniamos en A por 8, oblenien-
do ¢l resultado en HL. Ahora le sumamos
60343, la direccion de comienzo de los gra-
ficos, con lo que obtenemos la direccion del
griflico en cuestion. 23675 es la variable del
sistema llamada UDG. Si introducimos ¢l
valor de HL en dicha variable, haremos creer
al sistema operativo que el UDG «an, es ¢l
grafico gque gqueremos dibujar, asi que para
imprimirlo, basta con usar el cardcter 144,
que es el codigo del grafico definido por el
usuario correspondiente a la letra A. Tras
imprimirlo, recuperamos DE v cerramos el
bucle. Todos estos grificos han sido impri-
midos con papel v tinta negra, con lo que
son invisibles. Ahora debemos darles color.
El color lo tenemos almacenado en 59861 v
siguientes, valor que cargamos en HL. En
BC cargamos ¢l nimero de posiciones a las
que tenemos que dar color. En DE carga-
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168 3SOARABGSDE2F 168028272 663
169 FCOCER0OP9R191010101 S41
' ! = = 1 - = - o - _ =

178 ©2191919290909090909@ 1011
171 DﬂﬂiﬂiﬂﬂﬂﬂﬁﬁiﬂﬂEa?Cg 781
172 @RV 10GFEERREAC1R 419
173 60000000000191010101 229
174 2191909903090989230D00 1074
175 FA3IF373F327F404040808 9186
76 QOFFRIFCR7alee7a7FSF 250
177 AFADBDOBEBEA@GFFFFFF@a 1474
ive oleeedldereFesacacs 1288
176 CER101020204R4080B0E 247
1890 1E1C2CECSCOC2Fod0oea 441
181 @OeeReRBFFCBCACACSCS 1255
182 CBCBColDR1QleeReReRd 631
183 @e4cacececececececcs 488
184 COCBCFCACACEBCFRARATELE 1604
185 C37J1CeEFE@CRCAC@cCeC &sSa
i86 @cCececcecececacecece 138a
187 Coledeovdodaedoeddde 192
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mos 22592, que es la direccion de atributos
de la fila 2, columna 0, donde comicnza
nuestro dibujo. El color lo trasladamos de
la memoria a la pantalla con un LDIR, ha-
biendo hecho previamente un HALT, para
gue ¢l dibujo aparezea repentinamente. Por
ultimo, retornamos al punto de llamada,

Ahora bien, no queremos que ¢l dibujo
sea completamente estatico, por lo que le
daremos algun pequefo movimiento. Dentro
del dibujo aparcee un puro. Vamos a hacer
que ¢l puro humee ¥ para ello, haremos dos di-
bujos distintos del humo que, al ser alter-
nados, producirin el efecto deseado. Cada
dibujo lo haremos con cuatro grificos del
tamano de un caracter, con lo que necesita-
remos ocho grificos, colocado a partir de
la direccion 61350, Sabiendo esto, vamos a
hacer una subrutina gque haga sonar la mi-
sica de felicitacion. Llama a DIFIN para ha-
cer ¢l dibujo, escribe la frase v mueve ¢l hu-
mo, esperando a que pulsemos una tecla o
termine la musica. Esta subrutina es
FIAPOT.

Comenzamos llamando a DIFIN para que
haga el dibujo. Ponemos los atributos tem-
porales a papel negro v tinta blanca, modi-
ficamos SPAR para que suene la musica de
felicitacidn, y escribimos la frase llamando
a PRINTE. Ahora vamos a entrar en ¢l bu-
¢le que animard ¢l humo. Cargamos B con
191, porgue es el maximo namero de veces
que podemos repetir el bucle antes de que
s¢ acabe la musica. Cargamos un 61350 ¢n
la direccion 23675, para, de forma similar
a como hicimos antes, imprimir ¢l dibujo del
humo con los UDGs wan, «bn, acn v wdn,
Ahora entramos en ¢l bucle. En primer lu-
gar, comprobamos si se ha pulsado una te-
cla v retornamos inmediatamente de ser asi.
Imprimimos el dibujo del humo median-
le PRINTE, habiendo hecho antes un
HALT por las razones que se han explica-
do va varias veces. - Con ¢l XOR 96 al conte-
nido de 23675, pasamos de la direccion de
los graficos de un dibujo del humo a la de
los del otro, ya que ambas direcciones se di-
ferencian solamente en los bits 5 v 6 del byte
menos significativo. Hacemos una pausa con
cinco HALTS para que ¢l movimiento del
humo no sea demasiado ripido, y cerramos
el bucle. Si ha terminado la misica, retor-
namos aungue no se pulse ninguna tecla.

Mapa de memoria

Ahora que va estd completamente termi-
nado el juego, puede resultar interesante ha-
cer un mapa de memoria, indicando en ¢l 1o-

das las direcciones importantes, con una re-
ferencia de lo que hay en ellas. Esto puede
ser vital si, algan tiempo después de haber
terminado ¢l juego, queremos repasarlo para
mejorarlo o para utilizar alguna de sus par-
tes en otro juego. En la figura 1 tenéis un
mapa de toda la memoria RAM, indicando
asimismo todos los espacios libres que po-
déis utilizar si queréis hacer alguna mejora
o modificacion al juego.

Consejos para jugar

Naturalmente, no sélo de programar vi-
ve el programador, sino que cuando termi-
ma su obra, también tiene derecho a descan-
sar jugando con ella. Es mas, debe jugar con
ella, v hacer todas las cosas que se le ocu-
rran, para comprobar gue no hay ningun fa-
llo en el programa. En este juego concreto,
y en los juegos de plataforma en general, ¢s
necesario, ademads, ir probando cada pan-
talla para asegurarse de que es posible pa-
sarla, aungue sea muy dificil. Una sola pan-
talla en la que sea imposible alcanzar un lu-
gar gque deberia poderse alcanzar, puede ce-
rrarnos ¢l acceso a muchas pantallas mas.
Después de haber estado horas v horas pro-
bando las pantallas, creo que puedo daros
unos consejos para facilitar la culminacion
del juego:

— Sobre todo, no os pongdis nerviosos
i NO conseguis pasar una pantalla por mu-
cho que lo intentéis. Intentad, en Gltima ins-
tancia, encontrar otro camino para legar al
mismao sitio, Si no lo encontriis, probable-
mente estéis en el camino correcto, asi que
intentadlo con mas sangre fria.

— Recordad que si vais a caer sobre un
corazon de manzana y mantenéis pulsada la
tecla de salto desde antes de caer, saltaréis
en lugar de morir, pero si saltais hacia arri-
ba, al caer por segunda vez, moriréis inevi-
tablemente, asi que debéis saltar hacia un la-
do. Procurad elegir bien hacia cudl.

— Cuando tengdis que saltar a algan si-
tio, procurad calcular muy bien desde don-
de tenéis que comenzar el salto para caer jus-
to en ¢l lugar preciso, ¥y no quedaros cortos
ni largos.

— 5i 0s encontriis una vida extra v va te-
néis 11, no la cojais, pues no servird de na-
da v perderéis la ocasion de usarla en otro
momento en gue 0s pueda ser mas necesa-
ria.

— Recordad que si os coméis demasiadas
galletas al principio, os puede costar mucho
encontrar una cuando realmente la necesi-
téis para teletransportaros.

— 5i 0s encontrdis una comida que no ¢s
la que os toca, apuntad su situacion, v asi
ya sabréis a donde dirigiros cuando sea el
momento.

— Tened mucho cuidado en la forma de
entrar v salir de las pantallas. Una mala en-
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trada puede tener como resultado que vaya-
mos perdiendo todas las vidas una tras otra
sin poder hacer nada para evitarlo. El ma-
pa publicado en el Capitulo 1 0s puede ser-
vir de ayuda para saber cdmo debdéis entrar
en cada pantalla.

— Recordad siempre gue el orden en que
hay que coger las comidas es: queso, con-
somé, pescado, ensalada, conejo, fruta, he-
lado, café, copa vy puro. Si intentdis coger
la comida que no os toca, perderdis una vi-
da. Tras coger la sexta comida, tenéis que
empezar a buscar galletas de la suerte para
que os teletransporten a las pantallas aisla-
das, donde encontrardis las cuatro comidas
restantes.

Los pokes

La verdad es que ¢l juego, tal y como es-
td, es muy dificil de terminar. Pero para eso
estan los pokes. Naturalmente, es mucho
mis fdcil sacarle los pokes a nuestro propio
juego que a un juego que no hemos progra-
mado nosotros. Los pokes, ademas de para
facilitaros las cosas, o para dificultiroslas,
si guerdis, os pueden servir para entender
mejor los listados explicados en ¢stos 10 ca-
pitulos. Seria un buen ejercicio localizar la
parte del listado donde se encuentra cada po-
ke e intentar explicar por qué el programa
lunciona como lo hace cuando se le efectioa
determinado cambio. Los pokes mas inte-
resantes que hemos encontrado son:

POKE 54610, NUMERO DE VIDAS
(NO MAS DE 11)

POKE 54646, NUMERO DE GA-
LLETAS

POKE 54652, VIDAS EXTRA (LA
SUMA DE GALLETAS Y VIDA NO
DEBE PASAR DE 24)

POKE 55882, PUNTOS POR PAN-
TALLA (MULTIPLO 5 Y MENOR DE
200)

POKE 55939, 89: POKE 55940, 216
CUALQUIER OBJETO=COMIDA
ACTUAL

POKE 56028, COMIDAS A COGER
PARA TERMINAR EL JUEGO

POKE 56119,80: POKE 56120,219
GALLETA NUNCA MATA

POKE 56128,195 GALLETA NO DA
PUNTOS Y DA MAS VIDAS

POKE 56245,175 INMUNE A LOS
BICHOS

POKE 56928,167 VIDAS INFINITAS

POKE 57013,22 INMUNE CORA-
ZON DE MANZANA

POKE 5721080 ELIMINA SONIDO
DE SALTO, CAIDA, ETC.

POKE 57738,24 SIEMPRE PRIME-
ROS EN LA TABLA DE RECORDS

POKE 612730 ELIMINA LA MUSI-
CA

Probablemenie, vosotros podais encontrar
muchos mas pokes, pero éstos yva son bas-
tantes para facilitar mucho el juego. En rea-
lidad, recomendamos que, antes de probar
ningun poke, intentéis jugar con las condi-
ciones normales, porgue con los pokes el jue-
go puede perder mucha emocion.

Los listados
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Con los listados 1 ¥ 2, terminamos todo
lo que habia que teclear. El listado 1 con-
tiene la subrutina DIFIN, v los datos nece-
sarios para hacer el dibujo de felicitacion.
El listado 2 contiene la subrutina FIAPOT
v los graficos del humo del puro. Para ana-
dirlos al resto del juego, tecleadlos con el car-
gador universal de codigo maquina, hacien-
do DUMP en 40000, Grabadlos como
acmlB 1» v acm1B 25, Las IungiludEs s0n
de 1869 y 221 respectivamente. Cargar a con-
tinuacion ¢l programa de la semana pasada.
Detenerlo al cargarse la parte BASIC. Car-
gar el codigo maguina con LOAD «cm7
2»CODE 44576,20968. Cargad lo tecleado
hoy con LOAD «cmlfd 1»CODE
59314,1869:LOAD wacmli@ 2»CODE
61350,221. Ya estamos dispuestos para gra-
bar la version dltima vy definitiva del «CO-
MEMEp», Grabad el BASIC con autoejecu-
¢ion, y a continuacion, ¢l codigo maquina
con SAVE «cm7 2»CODE 44576,20068, Si
queréis ver la pantalla final, antes de borrar
la memoria teclead: RANDOMIZE USR
59314. Esperamos que con estos articulos ha-
yiis aprendido realmente a programar vues-
Iro propio jucgo.

LISTADO ENSAMBLADOR
| OR6 59314
2 DIFIN LD HL,23295
3 LD DE,23294
4 LD BC,6912
5 HALT
é XOR A
7

LD (HD,A

9 LD (23495),A

1] b a,22 i
1 RST 14 |
12 LD 4,2 |
13 RST 14 _‘
i XOR A §
15 RST 16 P
14 LD DE,59383

17 LD BC,488 f
18 LOFIN LD A,(DE) ';
19 INC DE

% PUSH DE

21 ADD A,A

2 b LA

2 LD H,8

24 ADD HL,HL

25 ADD HL,HL

26 LD  DE,48343

27 ADD HL,DE

28 LD  (23475),HL

29 LD A,144

k') RST 14

31 POP DE

32 DEC BC

33 Lb A,B

3 R C

35 JR  NZ,LOFIN

k'] LD HL,59843

k7] LD BC,488

38 LD DE,22592

k3] HALT

48 LDIR

41 RET

42 ORG 41414

43 FIAPOT CALL DIFIN

44 Lb A,7

45 LD  (23495),A

44 LD HL,52428

47 LD  (SPAR) HL

48 LD HL,TEXA

49 CALL PRINTE

58 b 8,191

51 LD  HL,61358

52 LD  (23675),HL

53 FLOP XOR A

54 IN A,(254)

55 OR 224

56 INC A

57 RET NZ

58 HALT

59 LD  HL,HUNO

48 CALL PRINTE

é1 LD A,(23675)

&2 XOR 94

43 LD (23475),A

44

HALT
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45 HALT Direccion Etiqueta Significado
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i'? 408 CORS Comedenadas de Jarne
m Flu, ¥ 23500 DiFl Duweccion del grafico sclusl de Jume
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72 TBA DEFB 22,17,2 | - i i e
o LEFTRE L in pantaba afiual
DEFM "TRAS ESTA HOR i A58 VACIC
H EIE_E ﬁﬂ]llﬂ. L] 23552 Vanablet gl sehirms y eSpac vatio
" 12168 Mapa de pantalla
DEFB 23,2,8 ¢ 53408 VACIO
FL] DEPM "30UE TAL IN L ; 33536 Tabin pann saber & v 58 ha e41a00 &0 I msma pantalla antes
¥ 33572 VALID
IEm mR!TIW 1 44576 Datos de las panialias
5 DEFB 23.4.8 i 50 43 1 VACIO
DEFN * $a [ LS Mimcis
PARA REPONER ! 54401 VACIO
FUER2457" | 54471 RESET INCRANZACION ¥ presentacion
m 54733 NEN Dobagjo Nisva pantalia uabd COn Malcaoor, eic
% 235 ' 54939 KEYBO Dafirncitn 00 16Clas v SMG0CoON Ob |Oyaick
77 SPAR  EOU 41185 | 550 20 RELLE Drminbuyt CEneios A0aIoHamente DO G5 Dantass
S50 53 [MHAN Caaloula la directitn an TARDOMW de una pantalla
n ______ = ' 55065 RAMDI Gandd s nUmisno abiliong
— — 550 Bl VARE Varables y ienios usados on proseriacan y oelwecidn oo lecias
S HETRE VIDAS Numero aciual de vidas
eguramente no os habra pasado desapercibi 5*; E‘*‘:"‘M;ﬂc f“"l‘:* i x"' [
" b Ll bl ™ MiarG
do el que lodas las pantallas o localizaciones que BE554 VANAIN Velores iciais de VAPER
intervienen en este juego tienen nombres que ha- 55574 VAPER Valores oe CORS y suientes al enlrar en @ pantala
cen relerencia a peliculas famosas aungue con 55554 Soo =
L 55585 BUISAL irmca aciund de londo duranie o uego
un ligero «toques alimenticio. Este es un aspecto SS0E TS g e ey
Qracioso del programa que merecia la pena des- 55554 CRIAG Obyeto ospocial o0 ka pantalla en cursc
lacar y por elio 0s ofrecemos una completa re- o e CESCRIoN S Ja Sipec
. : . 45 s abla  on objelos o ek
lacion de los titulos de las 36 pantallasipeliculas — e e SReT
LOS NOMBRES o m——Ce s G O
55886 HOSUM Punio oo chorme del Buche poincipal On jUeg0
SGHG LESS Hubtina de pérden o vida
DE Ms 36 MNTAIMS 55041 SUELD Compresba gui Ny DR0 Nuisiros peis
SGO49 _U:EHO Compruecba ol hay sobda nosolros
. 51028 DEREF Compeseon gud hay & s derecha
b G ooy S — et
3' L GF de | h h T EED ExXROVE Pasa a la panialn supenos o indenor
) L" ””‘.’l‘]’ : as d“"‘ urguesas. 57006 EXFOHO Pasa a una pantalia de 08 1ados
« La cerecila gomada. BT1T7 FIGOP CaCuUl Gusil QPABCO 0 BSCHiota iy U Gbuj
g' I:Eﬂedﬂll'ﬂdel'l |l|:tdﬁi-tl.ll'ldﬂd. 57181 f‘.ﬂHI'IE! Produce & sondo do 5a'to. cadda y Subst oSChloras
« Aoragronoda... de monzana. 51229 ESCAL Comprueti i POSeMas 0 N0 BGHMTAINGS & LR SSCakiia
?. Fluntu:mull . 57305 ADSCO Suma Lanlos @ nuaslia puniuacain
B. Lﬂ gran uvasion. 5343 INVPER Imprin kos graficos a ipguieids y dorecha de Jerme
9. Jamén y los argonautas. 5758 BORFAG Boxra o abjolo oSpOCinl 00 1 pOniakS 0N Qul GSIAmods
10. Lo roco historia del mundeo. 57400 TESCD Texio i la labin de rcods
11, Lo judia que surgié del frio. 57712 SCOCO Flasttus Oe 117 Yabils 00 [boordts
12. La hamburguesa contraataca. 57954 VACID
13. El gn’f-nm en llamas. SHAAQ MUSIFE Mosica o Inbin de récondy
14. Los vigjes de Marco Pollo. il VACIO
15. Qué verde era mi pantallo. S0299 JELLAS PIOCTONGS 00 o8 Damones
16. El retorno de lo hamburguesa. 59280 - N
17. Cuatro bichos son une multitud. ::;; i g"‘“" ‘I"I:"'"' r::]"l'
18. Historia de una monjaman. s R::::‘;; Iﬁ:mm —
;E Ei?mn Tn lg cafﬂer:‘exprﬂs. — D
2 6 OF Of primar moranico. A Grilhicors gl humo el Do O 1 pantaia Teal
2! £ muro. = G414 FLAPOT Subrudng de lehCilacdn por harminal o pesgo
- El tomate mecanico. AT FREITE e ——
23. 1“. Pﬂ‘m mﬂ‘f’.ﬁnl:ﬂ. 51589 GIANCOS 0@ las comidas
24. Mil bichos tiene I:_| noche. 51890 VACIO
25. Qué verde era mi pantalla Il AT SUNMOVE Mutrvn «bichoss poi s paniala
26. Pifiarama para matar. 82075 INSDI Ireiin un QUANCO &0 o Dullin 08 euros
27. Sélo ante la naranja. 62112 BFDOS Puntero del buller 0e dbuios
28, Lo invasién de los ultrahuevos, 62117 DIALL Ditugs 1od0s 108 gralicos exstentes on o buller
29. La seta mecdnica. 62155 CONCHO Comprueba chogue gnlie Jame y sbichos
30. El platono de simios. 62183 | DIMASU Ditwuja grificos do 16 X 16 piuels con OVER |
31. La historia intostable. 62300 DESCOM [henajin panialia v 1 mapa o pandaki y (bt o 100 o < hods
32. loca academia de pollicia. 62662 TADADE ;um g0 dalos 06 DIoGues B8 SECOMAoS
33. Tras la pera verde. e e .
34, El monstrue de Flankenstein. m JADSOA Iﬂmilm;:’;‘“xmmﬂg g8 Dichoe
P e
35. Acsever lE'B’Vﬂ‘H:ﬂ] 63776 Guilicos de Jawme, sachos= v galletn de ln swerls

36. Entre pollos anda el juego.
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Despues del INVES CD 20
tu equipo de sonido
ya 1o sera el mismo

No des mas vuelias. Es la hora de los Compact Disc, el sistema
de reproduccion que raya en la perfeccion. Como el INVES CD 200,
lo dltimo en tecnologia de Compact Disc, con precio de auténtica

oportunidad.
incorpora el CD 200 a iu aciual cadena o al equipo INVES 100 HF, —
y descubre por qué el Compact Disc es el futuro del sonido. 00

En sdlo tres segundos encuentras la cancion deseada.

Tiene un programa de quince cortes musicales. Mando -
de bisqueda por indice. Avance y retroceso rapido. TR L
Indicadores de tiempo total de musica o el de cada cancion... \ 5. i
Con el CD 200 cuesta realmente poco decidirse... | coms v-:*l’_:;f“:m gt ¥

Tan solo 49.900 ptas.
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PANGROGNE

entre 1BH y 32H, se efectia
| un salto a la rutina correspon- |
| diente de lo nueva ROM, des- |
| paginando sélo una vez eje- |
cutada.
| Estos cédigos, de 1BH a |
32H, son los llomados «HOOK
CODES» o «cédigos de en- |
| gonches, codo uno de los
cuales representa una de los

tL INTERFACE | DESDE

Lais E. rutinas principales de la ROM
JUAN del Interface |. Asl, por ejem-
VIDALES i e

LD Al

RST 8

DEFB 2I1H

Cuando se conecta el Interface | al Spectrum, éste se convierfe en una
nueva mdquina, tanto por sus prestaciones —almacenamiento de datos en
microdrive, RS232, red de comunicaciones, etc.— como por la nuevo
configuracién que adquiere la memoria —nuevas variables, canales;

paginacién, etc.—. Para fodos los poseedores de este periférico hemos e s
pensado esta miniserie que les permitirG descubrir fodos sus secretos. " SPECTRUM SHADOW

enciende el motor del Micro-

| drive 1.
Aungue en las préximas se-
manas abundaremos sobre el
| tema, {zjarovechumas para re-

| Interface | afade al Sis-
tema Operative del
Spectrum una serie de
nuevas funciones, que se
refieren ol manejo de los
dispositivos siguientes:

| .—~Microdrives.

2.—linea de comunicacio-
nes serie, R5-232.

3,—Red de drea local (linea
serie entre Spectrums).

Estas adiciones al Sistema
Operativo estén contenidas
en una ROM de 8 K incorpo-
rada al propio Intertace |. Da-
do que el Spectrum utiliza de
por si la totolidad del mopa de
memoria direccionable por el
280 (64 K, ocupando la ROM
los primeros 16 K y la RAM,
los 48 K restantes), esto se-
gunda ROM se ubica en dicho
mopa en paralelo con los pri-
meros 8 K de la ROM princi-
pal (ver figura 1), utilizando-
se un sistema de «paginacidne
que hace que el Z80 «wveas
los 8 K inferiores de la ROM
principal o los 8 K de la ROM
del Interface |, segin conven-
ga en cada momento.

Basicamente, el método por
el cual se poginan ambas
ROMs es el siguiente:

El Interface | contiene un de-
codificodor cuya misién es de-
tectar el valor «8» en el bus de
direcciones. Cuando se pro-
duce dicha direccién, el hard-
| ware del Interface | desconec-
ta la linea de seleccién de la
ROM principal, conectandole
o su ROM interna. A paortir de
| ese momento, el ZBO «ve» la

ROM del Interface en lugar de
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la ROM original, continuando
en ello la ejecucidn del pro-
groma. La RAM no es alecto-
da por este proceso.

Ahara bien, la direccién «8»
sélo aparece en el bus cuan-
do se ejecuta la instruccidn
RST 8, que es la utilizada por
el Sistemo Operativo del
Spectrum para generar los
mensajes de error, aparecien-
do siempre seguido de wun
byte que codifica el tipo de
error:

RST 8

DEFB Error

Este byte adopta una gama
de valores comprendida entre
@0H v 1AH, que correspon-
den a los mensajes del @ ol @
y de lo A a la R [por ejemplo,
el valor | AH genera el tan te-
mido 'R Tope loading error’’).
Como la instruccién RST tiene
un tralamiento equivolente al
de una subruting, en el stack

veda siempre almacenada la
aireccidn e retormno, que en
este caso es justomente la del
DEFB Error.

Si no existe Interface |, el
"RESTART 8" exomina el byte
que sigue a la instruccién de
llamada y salta o presentar el
mensaje de error que corres-
ponda:

POP HL (Direccién del
byte)

D H,HY

ID  [ERR—NRJ,L (Tronshiere cé-
digo de emar]

ID  SP,(ERR—SP) (Ajusta ¢l stock]

JJoSEI-SIK '

En cambio, con el Interface

- ROM DISASSEMBLY '

| coneclado, el ““RESTART 8 |

que en realidad se ejecuta es
el de la otra ROM: si el byte
que seguia al RST 8 estaba
comprendido entre @0 vy
| AH, se despagina la ROM y
continba la ejecucion como si
el Interface no existiera. Pero
si el byte esld comprendido

0000H

1FFFH

Gianluca Carri

Melbourmne House Publis-
hers

PROGRAMACION
AVANZADA EN EL ZX
SPECTRUM. RUTINAS
DE LA ROM Y SISTEMA
OPERATIVO

Steve Kramer

Editerial Anaya Multimedia

INTERFACE 1

0000H

1FFFH

4000H

- === ROM 16K ===

SPECTRUM

Figura 1.
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M.¢ Santomaria Bo
(Coberc-Volendo)
Juan Arencs Frodes {Borceiona]
Carlos Rodriguez Cabaliero (Borcelonal
Feo. Felipe Diez Mortinez (Modnd)
Jos& M.® Gorclo Feméndez (Bodoajoz)
Femandg B‘urﬁn%‘ Miranda (Moarid)
2 José E. Griwela Brenes [Cadaz)
33 Femondo Véguez Gonzélez-Marifio
[Sevillo)
34 Mor Alcantara Pérez {Zarogozo
25 Jore Bommero Sevilla (Modrid)
34 Pedro Monue! Gémez Rodriguez
| Astrobudun-Erondio-Vizcoyo)
37 Octavio Compos Barroso (Tormeién de
Ardoz-Modrid|
38 Monuel Mufioz Vidal (Betonzos-lo Corufia)
39 Corlos épez Samoniego [Modrid|
40 Hugo Veloyos Montdnchez (Modrid)
4] José Antonio Sebasfion Compedio (Modnid)
42 José M.° Navos Durbdn (Ciudod de Sto.
i te-Modrid)
43 Alberto de Ceus Rivero [Son
Femando-Cadiz) '
44 Marcos Antonio lcardo Gonzdlez (Madrid)
Pasatiempo n.° 4 de la 3.° Fase » ?ﬁ;?ﬁwﬂ 15%- Coloma de

FRASE OCULTA 46 Antonio Balsera Golén (Codiz)

o o
Sien el J:rocm de carga de una cinta en la memoria del ordenador se produce algin error, es im- :3 ﬁéﬁiﬁ%ﬁﬁ %E'

prescindible comenzar de nuevo la operacién regjustando los mandos de tono y volumen. 49 Andrés Seco Gordlo [Lebn)
50 Femando Gonzdlez Femandez (Madsid|

i
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 27596 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya (aparcamiente gratuito en Felipe 1l)

,/ J\/ U Jﬁ@ /]
7

S1 TU COMPRA ES SUPERIOR A 800 PTAS.

| KNIGHT RIDER

TENNIS

NIGHTMARE RALLY
LAS 3 LUCES G

‘ ANTIRIAD

COBRAS

FIGHING WARRIOR

BOUNTY BOB

PTAS.
2.100
1.500
2.100
2.100
2.100
2.300

POR CADA PROGRAMA QUE COMPRES ;jGRATIS!! UNOS CASCOS DE MUSICA ESTEREO

PTAS.

DRAGON'LAIR 2.100

ASTERIX Y EL CALDERO M 2.100

JACK THE NIPPER 2.100

PYRACURSE 2.100

STAINLESS STEEL 2.100

PHANTOMAS 2.100
DUMMY RUN 495 '

SOUTHERN BELLE 495

| IMPRESORAS
| 20% DE |
DESCUENTO |

‘_ SPECTRUM PLUS + 6 JUEGOS GRATIS 1 QUICK SHOT V J

23.800 PTAS. 0 1 SUPLETORIO TELEFONICO
CASSETTE ESPECIAL OFERTAS DE JOYSTICKS PTAS. 2
ORDENADOR QUICK SHOT |+INTERFACE 2.695
3.595 PTAS. QUICK SHOT I1+INTERFACE 2.995
SERVICIO TECNICO | QUICK SHOT IX+INTERFACE ____ 3.695
DE REPARACION | QUICK SHOT | ~1.395
TARIFA FIJA QUICK SHOT i 1.695
DE 3.600 PTAS. | QUICK SHOT IX __ 2.395
TAMBIEN INTERFACE CENTRONICS RS-232 8.495
A PROVINCIAS | DISKETTES 3~ 735
SIN GASTOS DISKETTES 5 1/4” 295
DE ENVIO CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR ___ 69

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. TEL. (91)
275 96 16-27475 02 O ESCRIBIENDO A: MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID.

PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD
CPC-464, CPC-6128, PCW-8256, PCW-8512

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.

S \
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EN CASTELLANO
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SPECTRUM
COMMODORE 64

Uno de los héroes mas famosos del “Comic’’ se

F;-“?,.gg convierte en realidad en este soberbio juego de Arcade &z,
niﬁﬁ; de VIRGIN GAMES, editado en Espana por DRO SOFT. b

Editado por DRO SOFT. Fundadores, 3 - 28028 Madnid. Telf. 255 45 00/09
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ESPINEL
HURTADO
Sevilla

“LA CARGA

ES PESADA"

‘ CARLOS

POSITIVO

El sisiema de carga de
cada una de las prusbas se
hate pesada peto nas pel-
mite destrutar de nueve fre
pioanies aventuras Giali
COS ¥y movimentos miy
buenas Buena adaptacion
oel onginal, en la cual la
adiccion aumenta

NEGATIVO

PUNTUACION: £ .40

Muy lento, cada vez que
morimos  para volver de
nuevo al juego. El somido es
malo y la dificultad es exce:
Siva,

POSITIVO

Graficos y movimentos muy
buenos. Un alto grado de difi-
cullad para pasar la'1." pan-
1alla. lo cual hace que el jue-
g0 58a adctivo y entrelendo

LOS JUSTICIEROS

DEL SOFTWARE

Ak N TN 1) =
I_/_r'_'_r.'.'. =1 .)JJ _J
r )

‘,- ' ‘ Il

Este programa ya esta copando los
primeros puestos en las listas de éxitos,
ge 10 que se deduce que la aceptacion
entre el publico es buena. Sin embar-
go, nuestros justicieros tienen que ex-
poner su cualificada opinion.

POSITIVO

POSITIVO

Los graficos aungue no son
muy briltanies, estan muy bien
tealizados. El movirmeento es
rapeca v real Hay detailes de
GUBn GUSID oG &5 B 5
CUBNCIA QUE aparece cuando
perdemos una. vida: Olro as.
pecio positive del juego, es el

XAVIER

gran rivel de adiccion que se 'I;?S%TJEH

(Barcelona)

CONSIGUE Madiante \a gran ok
ficultad

NEGATIVO

Destaca la gran diicoltad
Que hace que &n akunas mo-
Menios Oel juegn, este se conr
vierta en una pesadita Otro
de o conttas de ssle piogla-
ma e5 &l SN0

PUNTUACION: 7:5 ||

Grandes posibibdades al dwidir cada prueba en
un bioque independente. Tiene efeclos, 1ales co-
mo caidas o0 muertes que son muy reales. Las gra-
ficos son pequedos pero adecuados.

NEGATIVO

Es un juego difici, rondando casi lo imposible.
ya que se reduce a pulsar |a tecla adecuada en el
momento preciso. Cuando te malan, las pantallas

NEGATIVO m muy lentas y [as leclas responden bastante mal
Al comenzar el juego cada margen de emor
vez que te matan, res®ss.  ALFREDO i
tanls 16nk0  pesado mism Punrunfmn. 6
3 CARMEN MANZANERA
PUNTUACION: 8  Georons Vil o i
W REALISTAS”
MUY BUENOS” § |
\ “BUENA VERSION
T
POSITIVO
Los graficos del juego
son reaimente buenas y POSITIVO
la sensacion de movi Buena adaptacion para el Spectrum de

“EL COLORIDO

ES POCO

ATRACTIVO”

POSITIVO

E5 un juego muy enlretemdo
y bastante orignal. £l scroll y los

:ﬂa& 7 mevimientos se pueden calalo-
gar como buenos. La pantalia de
ADAN presentacion esfé ien conse.
Alcorcon guida al igual que los gréficos
(Madrid) que NS presenta este juego

NEGATIVO

Resufta algo Incomodo ir car
gando las pantailas. Uinicamen-
te tiene dos sonidos y ios colo:
rés No Son muy atractivos

PUNTUACION: ?

miento esta muy lograda
El personaje responde ra-
mdamente a fos mandos,
lo cual en ocasiones es
imprescindible. El nimero
de teclas para el manep
s ol adecuado.

NEGATIVO

Es un juego de alta dv
ficultad, la cual se presen-
fayaeniai* pantafla y
& ia que 85 PIeciso mo-
nr muchas veces hasta
dominaria completamen:
1e. Este aspeclo negalivo
se loma positivo por la
athecion que crea

punTUAciON: 9

este popular juego. Los graficos son bas:
tante buenos. Existe una gran diterencia
entre 1as pruebas y es altamente adicivo.

NEGATIVO

La excesiva dificultad del juego y el te-
ner que cargar cada prueba por ir sepata-
do. El sonido se podria haber mejorado.

PUNTUACION: 8

J; ANTONIO
RODRIGUEZ
OVALLE

POSITIVO

El color estd bien distribuido

y Ia tematica en i, es muy ori-

ginal. Tiene unos graficos impre-
sionanies

NEGATIVO

Se' hace dificd e control de los
movimientos que realizan nues:
iros personajes: El pase de pan-
tallas es bastante kenlo v 52 echa
en falta algun efecto sonoro.

PUNTUACION: 5

44 MICROHOBBY
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Ven a conocer el apasionante mundo de |

Un mundo que comienza con el espectacular SPECTRUM+-2 y se cierra con
el revolucionario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los
increibles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256

y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciacion a la informatica al mas
completo equipo profesional, reunidos en una ocasion unica y singular:

la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR.

Las mas importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para
presentar sus mas recientes productos:

Programas de accion, juego, aventuras... Programas educativos, de
utilidades, lenguajes... Programas de gestion y profesionales...

Periféricos, ampliaciones de memoria, tabletas graficas, digitalizadores,
impresoras, redes de comunicacion, sintetizadores de voz, correo
electronico, proceso de textos, tratamiento de imagen y graficos...

Libros, revistas, cursos...
Una oportunidad extraordinaria para “estar al dia”.
iiVen de compras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!!




RIA
ACIONAL |

]Eil—u:IEir- N

 los ordenadores AMSTRAD y SINCLAIR!

* Patrocinada y organizada
por AMSTRAD ESPANA.

e Horario continuo
de 10,00 a 19,30

e Entrada: 250 Ptas.

e Sorteo de Ordenadores
AMSTRAD y SINCLAIR
ante los visitantes.

Eﬂr 12,13y14 de Diciembre

Palacio de Exposiciones y Congresos l | ‘
| !

ESTA ES TU FERIA

vy

P.° Castellana. 99. 28046 MADRID



SPECTRUM PLUS 1I

1.%) ¢Por qué no se han fraducido
los mensajes ae eror en e Plus If?

2°) ;Como se utitiza el «DISCO
HAM» del Plus 1?

3% ;Como compatibiizar mi joys
lick con ef Plus Il sin lenerme que com-
prar ung especial para este ordena
dor?

4.°) ;Como es posibie que, al racu
cir &l Plus If se hayan eguivocado en
la opcion «fmprmafies def submend?

Wi 04555 Valencla

W 1 %) Las lraducciones siempre im
plican la posihihdad de comeler emg
res, asi como imprecisiones, Al pare
cer, los represeniantes de Amstrad en
Espana ha optado por no traducir mas
gue lo estnclamente necesarna, y-aun
eslo, alierandd 1o menos posiie [a ver-
si6n onginal. Tenga en cuenta gue hay
programas comerciales cuya prolec:
cion consiste en chequear la ROM. No
lenemos mas remedio que alabar la
sDiucion adoplada, sobre todo, tenen-
do &n cuenta los problemas ocasiona-
dos por el cambio del « # de sitio en
la versidn espanola del Plus.

2.%) El «DISCO-RAM» del Plus |l se
ulihza con los mismos comandos que
el cassetle, pero anadiendo un carac-
1er «'s después del comando corres-
pondiente.

3%) Nuestros parabienes por lo
acertado de la traduccion han de con-
vertirse en una dura critica en lo refe-
rente a la conexion de joystick. E| he-
cmde:mm sehayawndu lamr

48 MICROHOBBY

COMPATIBILIDAD

1.%) ¢Los programas grabados en
cinta en un Spectrum 48 K valen para
el 128K yel Plus II?

2°) ;Donde podria conseguir &l
Cargador Universal de Codigo Magui
na con sus instrucciones?

3.°) :Es necesano que compre la
revista MICROHOBBY para conseguir
el Curso de Codigo Maguina 0 bien lo
venden suelio?

4.%) ;Se puede poner brilip al Bor-
de gel Spectrum?

A Alcante

W 1°) Los programas grabados des-
de un 48 K valen para el 128K y el Plus
Il con toda seguridad si estén en Ba-
sic. y con un 99 por 100 de probabili-
dad si estan en C/M. La compatibilidad
en CM no es total en modo 128 K si
los programas acceden a la ROM, no
obstante, pasando a modo 48 K (te-
cleando el comando «SPECTRUM), el
fabricante asegura una tolal compal-
bilidad, tanto en Basic como en CIM.
2.%) El Cargador Universal de Codk-
go Maquina s ha publicado en varias

ocasiones, la ultima de ellas, en la pa-

gina 11 defn.® 101 de MICROHOBBY

corresponden al esquema oe I3 pagt
na 344 de vuestro Curso ge GM. Em

20 siendo la vertical D9, D1y D2 las
gue no funcionan. ,Cudl puede ser 1a
averia?

Valladolid

B Lo primero que hay que hacer es
gdetermanar si la averia se encuenira en
el teclado o en el ordenador, Para ello
abra el ordenador y retire e leciado
gesconeclando las dos cintas. A con-
linuacion, pruebe a ir uniendo cada
contaclo del coneclor de ocho lineas
donde se aloja una de las cintas, con
gada und del de ¢inco lingas donda sé
aloja la otra cinta. Cada union de dos
contaclos comresponde a ung de Ios
cruces del dibujo de la pagina 344 del
Curso de CM (hay 40 en total). Si to-
dos los cruces acluan, la averia es del
tectado y habria que cambiario por olro
(puede aprovechar para inslalar uno de
tipo =profesionals). En caso contrano,
la averia reside en el ordenador y 10
mas probable es gue lenga que cam-
biar la ULA Eneste ditimo cas. lo me-
jor es que acuda a un Servicio tecnico

JOYSTICK

(Gomo se maneja el joystick desde
Basic y Codigo Mdguina?

Ramvin PALAS Castellon

B Si se trata de un joystick tipo Sin-
clair, se puede leer de la misma forma
que la fila superior de leclas. Si es de
tipo scursor, se hace leyendo las te-
clas de cursor (5, 6. 7 y 8).

En caso de Iratarse de un joystick
tipo Kempsion, es necesario leer el
port 223 (tanto desde Basic como des-
de Codigo Méquina). En Basic se pue-
de hacer con:

LET A=IN 223
Y en Cddigo Maquina con’
IN A{233)

En ambos casos, el codigo devuel-
1o por la instruccion serd el gue indica
la siguiente tabla:

CENTRO=

ARRIBA =

ABAJO =
DERECHA =
IZQUIERDA =
DISPARO = 1

Para las direcciones diagonales o
ot movimienlos con disparo, habrd
Gue sumar o5 dos o tres dalos cores:
pondienies, por eempio, la diagonal
arnba-zqueerda con disparg produciria
el dalo: B+2+16=26

CENTRONICS
Y RS-232

;0ué diferencias hay enlire una co-
nexion «CENTRONICS» y una
«A5-2327 ; Tiene que ver con el lipo
de comunicacion de dalos paralelo y
sene?

Tengo enlendido que un programa
g laclores enlra &n un SOra0 parg ver
5 se publica 0 no. Si eslo es asi, jpa-
ra cugnlos sorfegs valdria un progra:
ma mandado a primeros de mes?

B Efectivamente, liena que ver conla
forma de comunicacion. En paralelo,
los 8 bits de un dalo se envian a la vez
por 8 cables, mienlras que en sene., se
envian por un solo cable, uno detras
de olro. Los cables restantes se ulih:
zan, en ambos Cas08, para SINCronizar
el funcionamienio del aparato que en-

viay del que recibe. Pﬂi{lﬂﬂﬂﬁ'ﬂ'




No todo es un plato de espinacas pdts
Popeye en esta vida, mientras busca
corazones para ganar el amor de OLI|-
VIA. Su rival, Bluto, no esta impresio-
nado y golpea tratando de hacer trizas

a POPEYE.

ZAFED SOFTWARE DIVISION

Paseo O La Castellana, 141, Y046 Maand
Tel 259 20 04 Tel Barma 209 33 65
Tedex: 12690 LAFR E

SO D3 a0 50
euedsa La opmr

i
=
=]
- ]
N i
=
g




4 VENDO

ogda
- = ol O T2 T
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lipn. £x Spectrur ‘

SOUIDE
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Lt

i VENDO
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REPARACION DE SPECTRUMS
Q.L., INTERFACES,
COMMODORE, AMSTRAD
VENTA DE COMPONENTES
PROGRAMAS DE GESTION

PROGRAMAS A MEDIDA

HICIOGESA

nias y ga

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
COMMODORE AMSTRAD
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
COMPONENTES ELECTRONICOS
ULAS, ROMS, MEMBRANAS
DE TECLADO
SERVICIOS A TODA ESPANA
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Anlomio Lopez. 115 - Madrid
Tel. (91) 475 409
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1 ¢ Mochado. 53
e SrManos nMoac i,
A 3w B

e | ISV L

Ted [91] 407 1
SERVICIO EEPAE#CIONE DE
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SINTONIZA CON MICROHOBBY Y LLEVATE

LLEVATE
PUESTA

BENEFICIATE DE LAS YENTAJAS

DE SER SUSCRIP'I'OR

Unu o de ma d 1000;

La com dd d de ema

do m ilio

Evita nlque umento de pre

—_ Ll vnrl : ratis, unos cascos l:nn radio
orpora (AH FM).

Oferta val d solo
Espun ha l 3'I d
eeeee de 198?

Para ribi t
d Il mar al
ZP'I}?SII 65 00
nnnnnnnnn tu
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STALLONE
COBRA

QISTRIBUIDOR EXCLUSVO PARA ESPANA:
ERBE SOFTWARE.

C/, STA ENGRACLA, 1T, 28010 MADRID
TEL. (91} 447 34 10

DELEGACION BARCELOMNA:

AVDA, MISTRAL, 10. TEL. (%3) 432 07 31




